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1.

1.1

1.2

1.3

Einleitung

Das GEOEDIT Benutzerhandbuch beschreibt den GeoShop Geoeditor Version 2.12 (kurz
GEOEDIT). Mit GEOEDIT kann die GeoShop Graphik fiir beliebige INTERLIS-
Datenmodelle definiert werden. GEOEDIT ist Bestandteil des Produkts GeoShop.

Allgemeines zur GeoShop Graphik

Mit GeoShop konnen pro INTERLIS-Datenmodell beliebig viele Views (Sichten) definiert
werden. Einem Benutzer konnen beliebig viele Views zugeordnet werden (gleichzeitig
wird jedoch immer nur ein View im Browser angezeigt).

Views sind selber wieder aus sog. Layern aufgebaut. Ein Layer kann wiederum beliebig
viele Graphikobjekte (Symbole, Linien, Fldchen, Raster, etc.) enthalten. Der Layer ist die
primitivste Anzeigeeinheit, welche vom Benutzer ein- bzw. ausgeschaltet werden kann.
Innerhalb eines Layers ist das ein- bzw. ausschalten von Graphikobjekten nicht moglich.
Layer konnen in mehreren Views benutzt werden. Ausserdem kann die Eigenschaften
von Layern in der sog. Viewdatei nachtriglich manipuliert werden (z.B. Qualitat der
Anzeige, Anzeigebereich, etc.). Ein View kann selber wieder ein Layer in einem anderen
View sein.

Mit GEOEDIT wird der Inhalt der diversen Layer definiert. Das Zusammenfiigen von
Layern zu Sichten erfolgt tiber die Viewdatei (.vi). Der Aufbau der .vi Datei ist im
Anhang 2 beschrieben.

Der GeoShop fiuhrt beim Upload von INTERLIS Dateien (.itf) automatisch die
dazugehorigen GEOEDIT Konfigurationen aus. Dabei werden aus den .itf Dateien .geo
Dateien erzeugt. Die .geo Dateien enthalten speziell optimierte rdumliche Indizes, welche
dem GeoShop eine rasche Generierung der Browsergraphik ermoglichen.

Erganzende Dokumentationen

Das Benutzerhandbuch wird durch folgende Dokumentationen ergénzt:

. GeoShop Konfigurationshandbuch [1].
o GeoShop Rastermodul Benutzerhandbuch [2].
° GeoShop Verrechnungsmodul Benutzerhandbuch [3].

. 1G/Script Benutzer- und Referenzhandbuch [4]. Im 1G/Script Benutzer und Refe-
renzhandbuch ist die Skriptsprache iG/Script im Detail beschrieben.

° INTERLIS ein Daten-Austausch-Mechanismus fiir Landinformationssysteme [5].
Beschreibt die Datenmodellierungssprache INTERLIS.

Installation

GEOEDIT wird automatisch zusammen mit dem Produkt GeoShop installiert (s.a. [1]).

GEOEDIT212.doc, Revision 1.0
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2.

2.1

2.2

GEOEDIT-Konfigurationseditor

Mit GEOEDIT wird die Basiskonfiguration DMO0IAVCHZ24D.cfg mitgeliefert. Die
Konfiguration Grunddatensatz.cfg ist fiir das Datenmodell DMO1 (offizielles Datenmodell
der V+D) vorkonfiguriert. Mit dem Konfigurationseditor kann der Benutzer die
mitgelieferte Konfiguration anpassen oder neue Konfigurationen erstellen. Bemerkung:
GEOEDIT-Konfigurationen sollten nur mit dem Konfigurationseditor und nie von Hand
editiert werden.

Starten des Konfigurationseditors

Aktivieren Sie das Programm tiber den Windows Start-Knopf. Falls der
Konfigurationseditor korrekt installiert wurde, erscheint das Hauptmeni des
Konfigurationseditors auf dem Bildschirm:

+INTERLIS => GEO Config Editor Yersion 2.1b
File INTERLIS GEDQ Help

INTERLIS Objects Attributes

| J

Der Konfigurationseditor ist nun fiir das Bearbeiten von Konfigurationen bereit. Der
Konfigurationseditor kann mit File>Exit wieder verlassen werden. Bemerkung: Der
Konfigurationseditor registriert die wichtigsten Benutzeraktionen in der Logdatei
GEOSHOP_DIR\temp\geoedit.log. Die Logdatei kann mit File>Show Log ...

angezeigt werden.

Laden und Anzeigen von Konfigurationen

Wihlen Sie mit File>0pen die Konfiguration aus die Sie anzeigen wollen. Unter
INTERLIS Objects werden alle verfiigharen INTERLIS-Topics der aktuellen Konfigu-
ration angezeigt. Falls Sie auf das + Zeichen neben einem Topic klicken, werden alle
Tabellen des Topics unterhalb des Topics dargestellt. Sie konnen nun auf eine Tabelle
klicken. Die Attribute der Tabelle werden unter Attributes of <Table> dargestellt:

GEOEDIT212.doc, Revision 1.0
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INTERLIS Objects Attributes of LFP
B = Fixpunkte o ~OBJID:TID =
-+ LFPMachfuehrung & Entstehung : -> LFPMachfushmung
- LFPMachfuehrung_Perimeter Mummer: TEXT
Lo - NumPos : COORD2
. x LFF3 - NumQri: GRADS
-« HFPMachfushrung o MumHAL  HALIGNMENT
- HFFMachiughrung_Ferimeter E----NumVAIi:\a’ALIGNMENT
% HFP - Geometrie : COORD3
L. x HFF3 E---LageGen - RRANGE
- » Bodenhedackung [ - LageZuv TwT : TEXT =

Unter Attributes of <Table> werden neben den Attributnamen auch die Typen der
Attribute dargestellt (z.B. Atttribut Nummer, Typ TEXT). Die Typenbezeichnungen
entsprechen den INTERLIS-Bezeichnungen mit folgenden Ausnahmen:

TID: Transferidentifikation (nur fir Attribut OBJID moéglich).
IRANGE: Wertebereich von ganzen Zahlen (z.B. [0 .. 10]).

RRANGE: Wertebereich von reellen Zahlen (z.B. [0.0 .. 1.0]).

ENUM: Aufzahlungstyp.

Ausserdem werden folgende spezielle Attribute dargestellt:

OBJID: Dieses Attribut enthélt die Transferidentifikation.

GEOM: Linienattribut aus AREA- oder SURFACE-Tabellen.
Z.B. BoFlaeche_Geometrie GEOM wird auch fiir mit dem
Topologiemodul berechnete Flachen angezeigt.

REFID: Beziehungsattribut aus SURFACE-Tabellen.

Attr_TXT: Textdarstellung eines Aufzdhlungsattributs Attr.

Falls zu der INTERLIS-Tabelle GEO-Objekte (Graphikobjekte) konfiguriert wurden,
werden diese unter GEO Objects dargestellt:

]
—Basic Parameters —Presentation Farameters
Geometry™ Layer* Symbol* Color
IIN.Geumetrie A% _Fixpunkte j Itriangle j Ired j
Fotation Scale Friority
Jo.0 |20 |
Range hin Range Max
|n |250000

Die Paramter der GEO-Objekte sind in die Gruppen Basic Parameters und
Presentation Parameters unterteilt. Die Gruppe Basic Parameters enthilt
Parameter welche die geometrische Lage des Objekts beinflussen (z.B. Geometry =
Position) und das Feld Layer. Die Gruppe Presentation Parameters enthilt alle
objektspezifischen Darstellungsparameter (z.B. Symbolname, Skalierung, etc.) Bei
mehreren GEO-Objekten pro Tabelle, wird nur ein GEO-Objekt auf einmal angezeigt. Sie
konnen die anderen GEO-Objekte anzeigen, indem Sie auf den Reiter des gewiinschten
Objekts klicken. Bemerkung: Falls zu einer INTERLIS-Tabelle GEO-Objekte konfiguriert
wurden, erscheint neben der INTERLIS-Tabelle ein blaues Kreuz.

Spezielle Darstellungen

Falls auf der linken Seite einer Tabelle ein + Zeichen zu sehen ist, sind zu dieser Tabelle
Zusatzkriterien definiert worden. Sie konnen die Zusatzkriterien anzeigen, indem Sie auf
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das + Zeichen Kklicken. Es ist méglich, dass in einem Zusatzkriterium weitere Zusatzkri-
terien definiert wurden (in diesem Fall steht links des Zusatzkriteriums ein + Zeichen).

INTERLIS Objects Attributes of LFP

B ® Fixpunkte = - DBJD:TID A
B LFPMachfuehrung Lﬁ--Entstehung:—) LFPMachfuehrung

LFPMNachfuehrung_Perimeter L Mummer: TEXT

LFP - NumPos : COORD2

= = Art=0,LFF1 MNurmOri: GRADS

R o jchbark gehba - NumHAl: HALIGNMENT

; = Begehbarkeit=1.nicht_begehbar e NumyAl VALIGNMENT

B % Arn=1LFP2 Geometrie : COORD3

0% LFP3 LageGen : RRANGE

i« HFPMNachfughrung Lageduw: EMLIM

= j =
G R T e | Sl e

Falls neben einem Attribut + Zeichen steht, handelt es sich bei dem Attribut um ein
Beziehungsattribut. Falls Sie auf das + Zeichen klicken, werden die Attribute der
referenzierten Tabelle angezeigt (hier: Beziehungsattribut Entstehung mit Attributen
aus der referenzierten Tabelle LFPNachfuhrung).

2.3 Erzeugen von neuen Konfigurationen

So erstellen Sie eine neue Konfiguration:
1. Wihlen Sie Fi le>New

: New Configuration [M[=] E3
~INTERLIS Maodel

—Symbol Library

| |
Cancel | Ok

2. Unter INTERLIS Modell wihlen Sie das INTERLIS-Modell aus (.ili).

3. Unter Symbol Library wihlen Sie eine INTERLIS Signaturbibliothek aus (die

Signaturbibliotheken symbology.itf, av.itf und sia405.itf werden mit GeoShop
mitgeliefert).

4. Mit OK wird die neue Konfiguration fiir Sie erstellt (noname.cfg). Die Konfigura-
tion kann nun wie unter 2.4 beschrieben, editiert werden.
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2.4 Andern einer Konfiguration

Erzeugen neuer Graphikobjekte

Wihlen Sie eine Tabelle aus. Wahlen Sie mit GEO>New den gewilinschten Objekttyp aus.

Das neue Objekt wird der ausgewihlten Tabelle zugeordnet. Folgende Objekttypen sind
vorhanden:

° Text. Textsignatur.

o Symbol. Vektorsymbol aus der ausgewahlten INTERLIS Signaturbibliothek.

. Icon. Rastersymbol.
o Polyline. Liniensignatur.
o Polygon. Flachensignatur.

. Hatch. Schraffur.

o Patern. Flachenfillung.

° Raster. Nur in Verbindung mit dem GeoShop Rastermodul (s.a. [2]).

° PointRate. Nur in Verbindung mit dem GeoShop Verrechnungsmodul (s.a. [3]).
° PolygonRate. Nur in Verindung mit dem GeoShop Verrechnungsmodul (s.a. [3]).
. Procedure. Benutzerdefinierte Funktion (s.a. Kapitel 3).

Editieren eines Graphikobjekts

Wihlen Sie ein Graphikobjekt wie unter 2.2 beschrieben aus. Sie kénnen nun in die
einzelnen Felder des Graphikobjekts Werte eingeben. Sie haben folgende Moglichkeiten
um Werte einzugeben:

. Sie konnen Konstanten von Hand eintragen, z.B. 0.0 fiir den Parameter
Rotation (Textobjekt).

° Sie konnen Attributnamen als Wert eintragen. Attributnamen koénnen eingetragen
werden, indem Sie den Attributnamen unter INTERLIS Attributes auf ein
Feld des Graphikobjekts ziehen (Mauspfeil tiber dem Attribut positionieren und
linke Maustaste festhalten und auf das Zielfeld ziehen, Drag and Drop). Achtung:
Falls Sie Attributnamen von Hand eintragen, muss der Name mit IN. beginnen
damit GEOEDIT den Namen von Konstanten unterscheiden kann. Ausserdem
muss der Name ein giltiger Attributname der aktuellen Tabelle sein. Falsche
Eingaben fithren zu Fehlermeldungen beim Ausfithren des Skripts (d.h. beim
Upload einer INTERLIS Datei).

Bemerkungen:

o Beim Ziehen von Attributnamen auf Parameterfelder muss darauf geachtet
werden, dass der Typ des Attributs mit dem Parametertyp zusammenpasst
(Aufzidhlungsattribute sollte z.B. nicht auf Positionsparameter gezogen werden).
Falls der Typ des Attributs mit dem Parameter nicht zusammen passt, versucht
GEOEDIT den Typ automatisch zu wandeln. Falls der Attribut- und der
Parametertyp inkompatibel sind, fuhrt dies zur Laufzeit zu Fehlermeldungen.

. Felder die mit einem * markiert sind miissen immer ausgefiillt werden. Z.B. muss
der Parameter Layer immer angegeben werden.

GEOEDIT212.doc, Revision 1.0
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Falls Sie ein GEOM-Attribut aus einem Area-View auf das Geometrieparameter
eines Polygonobjekts ziehen, bewirkt dies die automatische Berechnung der
Flachentopologie. Die neu berechneten Objekte enthalten in IN.GEOM die
Flachengeometrie als Polygon.

Folgende Parameter miissen bzw. konnen fiir jedes Graphikobjekt definiert werden
(ausgenommen Spezialobjekte wie Procedure, PointRate, PolygonRate):

Layer. Hier muss der GeoShop Layer angegeben werden. Diese Angabe ist fiir alle
Graphikobjekte obligatorisch.

Color. Hier kann eine Farbe aus der Signaturbibliothek ausgewihlt werden.
Ohne Angabe gilt black.

Priority. Hier kann eine ganze Zahl fir die Anzeigeprioritit innerhalb des
Layers angegeben werden. Eine héhere Zahl entspricht einer héheren Prioritét.
Ohne Angabe wird angenommen, dass zuerst Flachen, dann Linien, dann Symbole
(bzw. Icons) und zum Schluss Texte gezeichnet werden. Bemerkung: Die Prioritét
der Layer unter einander wird in der Viewdatei festgelegt (s.a. Anhang 2).

Range Min. Im Parameter Range Min kann der minimale Sichtbarkeitsbereich

des Graphikobjekts angegeben werden. Der Wert wird in m2 angegeben. Ohne
Angabe gilt der Wert 0.0 m2.

Range Max. Im Parameter Range Max kann der maximale Sichtbarkeitsbereich

des Graphikobjekts angegeben werden. Der Wert wird in m2 angegeben. Ohne
Angabe gilt der Wert Unendlich.

Die restlichen Objektparameter sind objektspezifisch und sind in den folgenden
Abschnitten pro Objekt beschrieben.

Objekttyp Text

Text |

—Basic Farameters —Presentation Farameters
Tt* Layer: Font* Height Caolaor
IIN.Objekt.Nummer [ _Liegenschafien =] Jrial =l |2_n [black =l
Geametn™ Hesli xScale Slant Friarity
IIN.NumPus IIN.NumHAIi | |1 E.0 |
Fiotation WA Fange kin Fange Max
IIN.NumOri IIN.Num\fAIi |n |2nnnnun

Unter Basic Parameters konnen folgende Parameter angegeben werden:

. Txt. Textattribut (obligatorisch).

o Geometry. Attribut mit Punktgeometrie (obligatorisch).
o HAL, VAL 1. Attibut mit INTERLIS HALIGNMENT bzw. VALIGNMENT Werten.

. Rotation. Rotationswinkel fiir Textbeschriftung.

Unter Presentation Parameters konnen folgende Parameter angegeben werden:

° Font. Font aus der ausgewihlten Signaturbibiliothek (obligatorisch).

GEOEDIT212.doc, Revision 1.0
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o Height. Hoéhe der Beschriftung in m oder bei negativem Wert in Pixeln (Default =
1.0).

° XScale: Horizontaler Streckfaktor (Default = 1.0).

o Slant: Neigungswinkel des Texts in Grad (Default = 0.0). Mit Slant kénnen
kursive Schriften erzeugt werden (z.B. mit Slant = 15.0).

Objekttyp Symbol

Syrnbol |
—Basic Parameters —Presentation Parameters
Geometn™ Layer* Symbol* Color
IIN.Geometrie A% _Fixpunkte j Itriangle j Ired j
Ruotation Scale Prigrity
0.0 2.0 |
Fange hdin Fange hdax
|0 |250000

Unter Basic Parameters konnen folgende Parameter angegeben werden:
. Geometry. Attribut mit Punktgeometrie (obligatorisch).

o Rotation. Rotationswinkel fiir Textbeschriftung.

Unter Presentation Parameters konnen folgende Parameter angegeben werden:
o Symbol. Symbol aus der ausgewihlten Signaturbibiliothek.
o Scale. Streckfaktor (Default = 1.0).

Objekttyp Icon

lcon |

—Basic Parameters —Presentation Farameters
Geometry™ Layer* lcon Set* lcon®
IIN.GEDmetrie AW _Fixpunkte j Ipins j Ipinblue j
Prigrity
[
Class LRL Range Min Fange tMax
LFP3 N LIRL |

Unter Basic Parameters konnen folgende Parameter angegeben werden:
° Geometry. Attribut mit Punktgeometrie (obligatorisch).
o Class. Objektklasse (nur in Verbindung mit URL).

. URL. URL welche beim Anklicken des Objekts mit dem [i] Knopf aufgerufen wird.
Bemerkung: Falls das URL nicht mit http:// beginnt, wird angenommen, dass das
URL relativ zum GeoShop Webserver definiert ist.

Unter Presentation Parameters konnen folgende Parameter angegeben werden:
) Icon Set. Unterverzeichnis aus GEOSHOP_DIR\server\symb.

o Icon. GIF-Datei aus dem gewéhlten Icon Set.
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Objekttyp Polyline

Folyline |
—Basic Farameters —Presentation Farameters
Geometry™* Layer* LStyle Colar
IIN.GEOM Ay Bodenbedecku j Icontinuous j Iblack j
Width Friarity
Fange Min Fange hdax
|zuuuu |

Unter Basic Parameters konnen folgende Parameter angegeben werden:

. Geometry. Attribut mit Punktgeometrie (obligatorisch).

Unter Presentation Parameters konnen folgende Parameter angegeben werden:

. LStyle. Liniensignatur ausgewdhlten Signaturbibliothek oder
pattern(<Abstandl>,<Abstand2>,.<AbstandN>).
. Width. Strickstidrke in m (bei positivem Wert) oder in Pixeln (bei negativem Wert).

Bemerkung: Falls das URL nicht mit http:/ beginnt, wird angenommen, dass das
URL relativ zum GeoShop Webserver definiert ist.

Objekttyp Polygon

Palygon |

—Basic Parameters
Geometn™ Layer
JIN.GEOM Av_Bodenbedecku =)
Class LIRL

—Presentation Parameters
Fill Calor

farey =

Priority

Fange Min Fange hMax

Unter Basic Parameters konnen folgende Parameter angegeben werden:

. Geometry. Attribut mit Flachengeometrie (obligatorisch).

. Class. Objektklasse (nur in Verbindung mit URL).

. URL. URL welche beim Anklicken des Objekts mit dem [i] Knopf aufgerufen wird.

Unter Presentation Parameters koénnen folgende Parameter angegeben werden:

° Fill Color. Farbe mit der die Fliache gefiillt werden soll.

o Width. Strickstirke in m (bei positivem Wert) oder in Pixeln (beil negativem Wert).
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Objekttyp Hatch

Frocedure | Falygon | Text |
—Basic FParameters —Presentation Parameters
Geometn” Layert LStyle Calar
IIN.Geometrie I\-"Drhandene_Daten j Icontinuous j Ired j
Hatch Dist Hatch Angle YWidth Friarity
|500.u |45.u |—3 |
Range kin Range hax
! !

Unter Basic Parameters konnen folgende Parameter angegeben werden:

. Geometry. Attribut mit Flachengeometrie (obligatorisch).

. Hatch Dist.

Distanz

Benutzereinheiten (d.h. m).

o Hatch Angle. Schraffurwinkel in Grad.

zwischen

den einzelnen

Schraffurlinien

in

Unter Presentation Parameters konnen folgende Parameter angegeben werden:

° s.a. Polyline.

Objekttyp Pattern

— Baszic Parameters

F'rn:u:edurel F'u:nl_l,lgn:nnl F'rn:u:edurel F'rn:n::edurel F'rn:u::edurel Text I Text I Procedure Fattemn I

— Presentation Pararneters
5 earmetny® Layer Fattern Style® Coalar
IIN.GEDmetrie IGemeindegrenzen j ISYMBDL#cricIe II::Iue j
Pattern &ngle Angle Method Scale Pricrity
0.0 | absalute =] 1.0 E]
Pattern Dist Fattern Flacement Fiange Min Fange b ax
|1.0/20 |affset =] | |

Unter Basic Parameters konnen folgende Parameter angegeben werden:

° Geometry. Attribut mit Flachengeometrie (obligatorisch).

o Pattern Angle. Winkel mit dem die Flachenfillung gezeichnet werden soll.

o Angle Method. Method fiir die Interpretation des Winkels. absolute = Winkel
wird gegeniiber der Ostrichtung interpretiert. relative = Winkel wird relativ

zum schraffierten Objekt interpretiert.

° Pattern Dist. Abstandsvektor mit dem die Signaturen beim Flichenfiillen
verschoben gezeichnet werden (obligatorisch).

° Pattern Placement. Methode fiir die Plazierung der Signaturen. simple = die
Fliche wird einmal mit der Signatur gefiillt. offset = die Fliche wird einmal
normal und danach nochmals um 0.5 * Pattern Pattern Dist verschoben
mit der Signatur gefiillt.

Unter Presentation Parameters konnen folgende Parameter angegeben werden:
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° Pattern Style. Angabe der Signatur (obligatorisch). Mogliche Formate sind:

POINT = Quadrat der Kantenldnge 1.0
SYMBOL/<Symbol> = Symbol <Symbol> aus der Signaturbibliothek
FONT/<Font>/<Zeichen> = Zeichen <Zeichen> aus der Schriftart <Font>

Objekttyp Raster

s.a. Benutzerhandbuch zu Rastermodul [2].

Objekttyp PointRate, PolygonRate

s.a. Benutzerhandbuch zu Verrechnungsmodul [3].

Objekttyp Procedure
s.a. Kapitel 3.

Definieren von Zusatzkriterien

Falls Sie Objekte aus der gleichen INTERLIS-Tabelle im GeoShop unterschiedlich
graphisch darstellen mochten, miissen Sie Zusatzkriterien fiir die Tabelle definieren. So
definieren Sie Zusatzkriterien:

1 Wihlen Sie die Tabelle aus.

2 Wihlen Sie aus ein Attribut vom Typ ENUM aus.
3. Klicken Sie auf INTERLIS>New Condition.
4

Der Konfigurationseditor fiigt darauf alle moglichen Werte des Aufziahlungsattri-
buts als neue Zusatzkriterien ein.

Bemerkungen:

o Zusatzkriterien konnnen mit INTERLIS>Delete Condition geloscht werden.

° Es ist moglich innerhalb eines Zusatzkriteriums weitere Zusatzkriterien zu defi-
nieren.

o Sie koénnen fir INTERLIS-Topics keine Zusatzkriterien definieren.

2.5 Setzen von Optionen

INTERLIS-Optionen

Im Ment INTERLIS>Options koénnen folgende Optionen ein- oder ausgeschaltet wer-
den:

LOG_TABLE
Erzeugt fiir jede gelesene INTERLIS-Tabelle im Logfile ics.log einen Eintrag.

TRACE
Erzeugt fiir jedes gelesene INTERLIS-Objekt einen Eintrag in der Logdatei.

STATISTICS
Gibt am Ende der Logdatei eine Statistik tiber alle gelesenen INTERLIS-Objekte
aus.
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2.6

GEO-Optionen

Im Meni GEO>Change Partitions ... kann die Partitionierung der Geodateien
bestimmt werden. Diese Option wird nicht mehr bendtigt. Sie ist lediglich aus
Kompatibilitdtsgrinden zu alteren GeoShop Versionen noch vorhanden.

Im Menii GEO>Change Symbol Library .. kann die aktuell gewéhlte
Signaturbibliothek durch eine andere ausgewechselt werden.

Im Ment GEO>0Options kénnen folgende Optionen ein- oder ausgeschaltet werden:

STATISTICS
Gibt am Ende der Logdatei eine Statistik tiber alle geschriebenen GEO-Objekte
aus.

Speichern der Konfiguration

Falls Sie die von Ihnen veridnderte oder erzeugte Konfiguration speichern wollen:

1. Wihlen Sie aus dem File-Menii Fi le>Save oder File>Save As .. aus.

2. File>Save sichert die Konfiguration unter dem aktuellen Namen (der aktuelle
Name ist wird in der Titelleiste des Konfigurationseditors eingeblendet).
Bemerkung: Der GeoShop sucht beim Upload einer INTERLIS Datei automatisch
nach Konfigurationen welche zum Datenmodell der INTERLIS Datei passen, der
Name der Konfiguration muss daher dem INTERLIS-Datenmodell entsprechen
(z.B. Grunddatensatz.cfg fiir Grunddatensatz.ili). Bei mehreren Darstellungen pro
Datenmodell muss der Konfigurationsname aus <Datenmodell>-<Postfix>.cfg
aufgebaut werden (der Postfix kann frei gewédhlt werden).

3. Mit File>Save As .. koénnen Sie einen neuen Namen angeben.

Das Speichern der Konfiguration erzeugt fir Sie automatisch ein iG/Script Programm.
Das Programm wird beim Upload von INTERLIS Dateien vom GeoShop automatisch
ausgefithrt (d.h. erst nach einem Upload bzw. Reload sind die Anderungen in den .geo
Dateien wirksam).
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3. Fortgeschrittene Konfiguration

Normalerweise werden Sie mit den in Kapitel 2 beschriebenen Moglichkeiten des
Konfigurationseditors auskommen. Es kann jedoch sein, dass Sie auf die Berechnung von
Werten aus bestehenden Attributen angewiesen sind. In diesem Falls steht Thnen die
ganze Funktionalitiat der Skriptsprache 1G/Script zur Verfiigung.

Problem: Im INTERLIS-Modell Grunddatensatz.ili soll fiir Hohenpunkte ein
Punkt dargestellt und die Hohe als Kote beschriftet werden. Die Hohen
ist jedoch in Grunddatensaitz.ili nicht direkt sondern nur indirekt tiber
das Attribut IN.Geometrie (3D-Koordinate) verfiigbar.

Losung: Aus dem Attribut IN.Geometrie wird mit iG/Script ein neues Attribut
IN.Hoehe berechnet und dieses dann als Kotenwert benutzt.

Die Umsetzung des obigen Beipiels soll nun in den folgenden Abschnitten erlautert wer-
den. Die Sprache iG/Script ist im Detail in [4] dokumentiert.

3.1 Benutzerprozeduren

Sie kénnen 1G/Script Programmcode nicht direkt mit dem Konfigurationseditor eingeben.
Sie miussen iG/Script Prozeduren in der Datei ILTOOLS_DIR\script\il2geo\il2geo.out
mit einem Texteditor (z.B. notepad.exe) definieren. Fiir die Berechnung der
Hohenkote geben Sie z.B. folgende Prozedur ein:

PROCEDURE HOEHEO
IN.Geometrie POINTZ TO_STRING *1° ROUND => IN.Hoehe
END_PROCEDURE

Die Prozedur HOEHEO berechnet nun aus dem Attribut IN.Geometrie wie gewiinscht
das Attribut IN.Hoehe (gerundet auf 1 Nachkommastelle). Sie kénnen die neue Proze-
dur mit dem Konfigurationseditor in Thre Konfiguration einbauen, indem Sie im Meni
GEO>New>Procedure auswihlen und im Feld Procedure Name die neue Prozedur
aus der Werteliste auswéahlen.

| Symbull Text I

—Parameters
Frocedure Mame* Farameter 1 Parameter 4
[HOEHED i | |
Farameter 2 Parameter 5
Parameter 3 Parameter B

Wir koénnen nun den Hoehenpunkt fertig konfigurieren. Zuerst wurde die Prozedur
definiert. Danach haben wir ein Symbol eingefiigt und zuletzt einen Text zum Punkt
definiert. Beachten Sie, dass die Berechnung von IN.Hoehe vor der Benutzung von
IN.Hoehe im Text (Parameter TXt) definiert werden muss. Bemerkung: Das Attribut
IN.Hoehe muss von Hand eintragen werden, da das Attribut erst zur Laufzeit der ICS-
Runtimeumgebung bekannt ist.
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Frocedure I Symhbo
—Basic Farameters —Presentation Parameters
Toxt® Layer* Faont* Height Colaor
[INHaehe [#v_Hoehen =] fsrial RN beige ]
Geometry* HAli KScale Slant Fricrity
[INSchrifPos [IN.SchriftvAl | [15.0 |
Ratation Wali Range Min Range Max
[INSchriftOri [IN.SchriftvAl | |
3.2 Parametertbergabe

Es ist moglich den Benutzerprozeduren Argumente zu ubergeben. Die Benutzerprozedu-

ren mussen fir die Abfrage der Parameterwerte folgende Prozeduren verwenden:

GET_PARAM

GET_1PARAM
GET_RPARAM
GET_SPARAM
GET_PPARAM
GET_LPARAM
GET_APARAM

Beispiel:

beliebiges Attribut.

Integer-Attribut oder Integer-Konstante.
Real-Attribut oder Real-Konstante.
String-Attribut oder String-Konstante.
Punkt-Attribut oder Punkt-Konstante.

Linien-Attribut.
Flaechen-Attribut.

PROCEDURE HOEHE1l ! Punktgeometrie
GET_PPARAM POINTZ TO_STRING "1* ROUND => IN.Hoehe

END_PROCEDURE

Die Prozedur HOEHE1 berechnet die Hoehe fiir ein beliebiges Punktattribut. Die neue

Prozedur kann z.B. fir die Berechnung der Hohenkote wie folgt benutzt werden:

Procedure |Symbg| | Text |

— Parameters
Procedure Name*

Parameter 1

Parameter 4

|HOEHE1

j IIN.Geumetrie

Parametar 2

Pararmeter b

Parameter 3

Parameter B
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2. Viewdateien (*.vi)

Nachfolgend ist der generelle Aufbau einer Viewdatei (.vi Datei) beschrieben. Die
vollstandige Liste der verfiigbaren Parameter findet man in [1].

Attribut

Typ

Bedeutung

name (r)

STRING

Interner Name des Views.

display name (r)

STRING

Name welcher z.B. im GeoShop Client Applet
angezeigt wird..

print url (o)

STRING

URL relativ zum GeoShop Basisverzeichnis. Beim
Aufruf der Printfunktion im GeoShop Client Applet
wird das URL mit folgendem Querystring aufgerufen:
?view=<view>&image=<images>&min=<minx>/<min
y&max=<maxx>/<maxys>

Falls print_url nicht definiert wird, wird lediglich das
erzeugte Rasterbild angezeigt.

legend url (o)

STRING

URL relativ zum GeoShop Basisverzeichnis, welches
die Legende zum View enthilt. Das URL wird mit
folgendem Querystring aufgerufen:
?view=<view>&zoomarea=<zoomfliche>.

layers(r)

LIST

Liste der Layers, welche im View dargestellt werden
sollen. Der erste Layer in der Liste hat die hdéchste
Darstellungsprioritét.

layer (r)

MAP

Eintrag in der layers Liste. Es muss mindestens ein
Layer definiert werden.

name (r)

STRING

Name des Layers. Der Name muss entweder mit
einem Unterverzeichnis des Verzeichnis view oder mit
dem internen Namen eines anderen View
korrespondieren. Falls ein anderer View angegeben
wird, wird der gesamte Inhalt des Views wie ein
einziger Layer behandelt.

display name (r)

STRING

Name welcher vom GeoShop Client Applet angezeigt
wird.

max_range (o)

REAL

Maximaler Sichtbarkeitsbereich des Layers in m2
(Defaultwert = unendlich).

min range (o)

REAL

Minimaler Sichtbarkeitsbereich des Layers in m2
(Defaultwert = 0.0).

state (o)

STRING

Layer ist initial eingeschaltet (ON) oder ausgeschaltet
(OFF) (Defaultwert = ON).

quality (o)

STRING

high = Texte werden mit hoher Qualitit gezeichnet
(Defaultwert = normal).

alpha (o)

REAL

Der Layer wird mit der angegebenen Transparenz
gezeichnet (Defaultwert = 1.0).
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